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Programlama Dilleri: C#, Dart, Python, SQL (PL/SQL), C++
(Temel Seviye),Java (Temel Seviye)
Mobil Geliştirme: Flutter (Widget Yapısı, State
Management)
Web Teknolojileri: React.js, HTML5, CSS3, JavaScript
Backend & Veritabanı: .NET (ADO.NET, WinForms),
MSSQL, Oracle Database
Araçlar: Git/GitHub, Visual Studio, VS Code, OOP (Nesne
Yönelimli Programlama)

  Yazılım temeli lise yıllarına dayanan bir Bilgisayar
Mühendisliği öğrencisiyim. Genellikle C# ve Flutter ile
projeler geliştirsem de, ihtiyaç duyduğumda React gibi
farklı teknolojileri de öğrenip ürün çıkarabiliyorum
(yayında olan projem mevcut). Teknik bilgimi sürekli
geliştirerek, hem mobil hem de arka planda (backend)
aktif rol alacağım projelerde çalışmayı hedefliyorum.

Yetenekler

GameLab | Temmuz 2022 - Ağustos 2022
C++ tabanlı Glist Engine kullanılarak geliştirilen
belediye projesinde; kod inceleme, hata ayıklama
(debugging) ve dokümantasyon süreçlerinde aktif
görev aldım.

Arnavutköy Belediyesi | Temmuz 2025 - Eylül 2025
Flutter framework'ü ile arayüz tasarımı ve widget
yapısı üzerine prototip uygulamalar geliştirdim;
diğer stajyerlerle koordineli şekilde kod okuma ve
takım çalışması pratikleri yaptım.

Projeler
Neva İnşaat & Gayrimenkul Web Sitesi | (React.js,
Supabase, Web Hosting)

Emlak ofisi için geliştirdiğim
nevainsaatgayrimenkul.com sitesini canlıya aldım.
Web performansı için projeyi Flutter’dan React’a
taşıdım ve backend tarafında Supabase
teknolojisini öğrenip kullandım.

Prod-AI: Yapay Zeka Destekli Asistan | (Flutter,
MongoDB, AI API)

Kullanıcının görevlerine göre yapay zeka destekli,
motive edici özel bildirimler gönderen bir mobil
uygulama geliştirdim. Arayüzü Flutter ile
tasarladım, veri yönetimi için MongoDB (NoSQL)
yapısını deneyimledim.

Etkinlikler
Oyun Geliştirme Yaz Kampı & Global
Ekosistem Buluşması | Digiage (Bilişim Vadisi)
– Eylül 2022
Yaz Oyun Geliştirme Yarışması (Hackathon) |
Arnavutköy Belediyesi – Eylül 2022

Diller
Türkçe: Ana Dil
İngilizce: Başlangıç/Orta Seviye (A2) – Teknik
dokümanları okuma ve araştırma yetkinliği
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